
Jetzt aber dalli: Einreichungen noch bis zum 12. März 

 
München, 06.03.2023 – Noch bis zum 12. März können eigene 
Veranstaltungsformate zum GamesFestival 2023 eingereicht werden | 
am 12. März endet auch die Einreichfrist zum GamesPreis 2023 

Liebe Redaktion, 

Knapp acht Wochen vor dem GamesFestival 2023 starten die 
Veranstalter*innen in die heiße (Vorbereitungs-)Phase. Wichtigster Termin 
aktuell: der 12. März! 

 Noch bis 12. März können eigene Veranstaltungsformate zur 
Gestaltung des komplett partizipativ 
angelegten GamesFestival eingereicht werden. Damit können alle 
mit ihren Ideen Teil des Festivals werden, das in diesem Jahr unter 
dem Motto „What’s Real?“ steht. 
  

 Ebenfalls am 12. März endet die Einreichfrist zum GamesPreis 
2023. Eingesandt werden können selbst programmierte Spiele, 
Prototypen, Videos über Gaming, Events oder Podcast, die sich mit 
dem digitalen Spielen beschäftigten. 

Vom 28. April bis 1. Mai 2023 startet das GamesFestival in seine dritte Runde. 
Das bayernweit ausgeschriebene Festival bleibt auch heuer seinem Konzept 
treu: alle geplanten Ausstellungen, Workshops, Talks oder Play Jams werden 
unter Mitwirkung von jungen Gamer*innen entwickelt und umgesetzt. Die 
Veranstalter*innen stellen lediglich den organisatorischen Rahmen. Das 
GamesFestival 2023 geht der Frage nach, wie sich (digitales) Spielen und 
Realität gegenseitig beeinflussen. Dabei werden soziale, kulturelle und 
technologische Themen bearbeiten. 
 
Ulrich Tausend, Projektverantwortlicher beim JFF: „Das GamesFestival ist von 
jungen Menschen, mit und für junge Menschen. Sie sollen aktiver Part dieser 
vier Festivaltage werden. Also her mit euern Veranstaltungsideen und her mit 
euren Einsendungen zum GamesPreis 2023!“ 
 
GamesFestival 2023 im Netz: https://www.gamesfestival.de/ 
GamesPreis 2023 im Netz: https://www.gamesfestival.de/gamespreis23/ 
Hashtag: #gamesfestival23 
 
Über das GamesFestival: Das GamesFestival (vom 28.04 bis 01.05.2023) feiert Spielkultur 
in all ihren Facetten. Workshops, Talks, Play Jams, Ausstellungen, Theaterstücke, Turniere 
und mehr; vor Ort in München oder digital per Stream. Initiiert wird das partizipative Festival 
von der Computerspielakademie (CSA), die 2019 vom Medienzentrum München des JFF – 
Institut für Medienpädagogik sowie dem Medienzentrum Parabol gegründet wurde. Das 
GamesFestival richtet sich vor allem an junge Menschen bis 27 Jahren in Bayern. 

 
 
 
GamesFestival im Netz 

https://www.gamesfestival.de/
https://www.gamesfestival.de/gamespreis23/


Pressekontakt 
JFF | Ulrich Tausend | Tel.: +49 (0)179.295 19 79 | ulrich.tausend@jff.de 

Sollten Sie künftig keine Informationen mehr zugesandt bekommen wollen, können Sie sich hier 
abmelden: info@marko-junghaenel.de 
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