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JFF - Institut für Medienpädagogik 
in Forschung und Praxis 

(Presse) 

1. GamesFestival 2021 vom 23. bis 31. Oktober 2021

Start next level: 1. GamesFestival startet am Samstag

München, 21.10.2021 – 1. GamesFestival startet am 23.10. und feiert Spielkultur in 
all ihren Facetten: Workshops, Talks, Play Jams, Ausstellungen, Theaterstücke, 
Turniere und mehr | live in München und Nürnberg oder digital per Stream | jetzt 
noch anmelden! 

Lieber Herr Junghänel, 

Am Samstag startet das 1. GamesFestival mit einem umfangreichen Programm 
rund um das Thema digitales Spielen. Das durchgehend partizipativ angelegte 
Festival geht auf eine Initiative der Computerspielakademie (CSA) zurück und 
befasst sich mit der gesamten inhaltlichen und technischen Bandbreite von 
Gaming. 

Akzente setzt das GamesFestival beispielsweise beim Thema Barrierefreiheit in 
Computerspielen. Dabei wird diskutiert, wie es gelingen kann, allen Menschen 
einen gleichberechtigten Zugang zu digitalen Spielen zu ermöglichen. Bei mehreren 
Veranstaltungen werden Gebärdendolmetscher*innen eingesetzt. 

Ein weiterer Aspekt des Festivals, das sowohl als Live-Veranstaltung in München 
und Nürnberg stattfindet als auch per Stream online verfolgt werden kann, sind 
Überlegungen, wie das Programmieren (Coding) und Games als neue 
Kulturtechnik in der Bildung Beachtung finden können. 

Zudem diskutieren Expert*innen über Berufswege im Bereich Coding, denn der 
Bereich der digitalen Spiele hat sich inzwischen zu einer attraktiven beruflichen 
Option für Jugendliche entwickelt. 

Natürlich präsentiert des GamesFestival neue technische Entwicklungen im 
Gaming-Sektor und stellt im Rahmen des GamesPreises von Jugendlichen 
entwickelte interessante Spiele vor, die teils auch in pädagogischen Kontexten 
eingesetzt werden können. Ein Großteil der Veranstaltungen wird von Gamer*innen 
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selbst gestaltet – Partizipation von Beginn an. 
 
Anmeldungen zu den Workshops, Vorträgen und Podiumsdiskussionen sind 
jederzeit möglich. Für die Präsenzveranstaltungen in München und Nürnberg 
ist eine vorherige Registrierung erforderlich. 
 
Informationen und Anmeldung zum GamesFestival [bitte hier] 
Interviewpartner: Ulrich Tausend Tel.: +49 (0)179.295 19 79 
(JFF/Computerspieleakademie, München) 
Hashtags: #csaGamesFestival | #GamesPreis 
 
Über das GamesFestival: Das GamesFestival (vom 23. bis 31.10.21) feiert Spielkultur in all 
ihren Facetten. Workshops, Talks, Play Jams, Ausstellungen, Theaterstücke, Turniere und mehr; 
vor Ort in München und Nürnberg oder digital per Stream. Initiiert wird das partizipative Festival 
von der Computerspielakademie (CSA), die 2019 vom Medienzentrum München des JFF – 
Institut für Medienpädagogik sowie dem Medienzentrum Parabol gegründet wurde. Es wird unter 
anderem gefördert vom Bayerischen Staatsministerium für Familie, Arbeit und Soziales, dem 
Bayerischen Digitalministerium, dem Stadtjugendamt der LH München und dem Bayerischen 
Jugendring. Das GamesFestival richtet sich vor allem an junge Menschen bis 26 Jahren in 
Bayern. 

Über das JFF: Seit 1949 befasst sich das JFF mit Medien und medialen Phänomenen, mit 
Trends und Entwicklungen, mit Chancen und möglichen Schwierigkeiten aus Sicht von Kindern 
und Jugendlichen. Die Ergebnisse der interdisziplinären Arbeit aus Forschung und Praxis werden 
für verschiedene Arbeitsfelder aufbereitet und sind Basis für innovative Projekte und Modelle in 
der Erziehungs-, Bildungs- und Kulturarbeit. Ziel all dieser Aktivitäten ist eine breite, umfassende 
und nachhaltige Förderung von Medienkompetenz. 

  

Pressekontakt: JFF – Institut für Medienpädagogik | Ulrich Tausend | Tel.: +49 
(0)179.295 19 79 | ulrich.tausend@jff.de 

Sollten Sie künftig keine Informationen mehr zugesandt bekommen wollen, können Sie sich hier abmelden: 
info@marko-junghaenel.de 
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